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1. Опис навчальної дисципліни 

 

Найменування показників  

Характеристика навчальної дисципліни 

денна форма 

навчання 

заочна форма 

навчання 

Кількість кредитів – 3 Обов’язкова 

Загальна кількість 

годин – 90 

Рік підготовки: 

4-й – 

Семестр 

7-й – 

Лекції 

Тижневих годин для денної 

форми навчання: 

контактних – 2,59 

самостійної роботи студента – 

2,71 

20 год. – 

Лабораторні 

24 год. – 

Самостійна робота 

46 год. – 

Вид контролю:  

Залік – 

 

Мета. Ознайомлення здобувачів із засобами створення та редагування 

зображень, мультимедіа та комп’ютерної графіки. Формування базових навичок 

підбору та роботи з відповідним програмним забезпеченням.  Знайомство з  

програмами, які дозволяють створювати та редагувати професійні відеоролики, 

аудіофайли, 3D-моделі і т.д.



 

2.Матриця компетентностей,  програмних результатів навчання, методів навчання, методів контролю з 

навчальної дисципліни 

Компетентності, які формуються з посиланням 

на шифр відповідно до освітньої програми 

Програмні результати навчання з 

посиланням на 

шифр відповідно до освітньої програми 

Методи навчання 
Методи 

контролю 

ЗК3 – Здатність вчитися і оволодівати сучасними 

знаннями. 

ЗК7 – Здатність застосовувати знання у практичних 

ситуаціях. 

ЗК8 – Навички використання інформаційних і 

комунікаційних технологій. 

ЗК11 – Знання і розуміння предметної області та 

розуміння професійної діяльності. 

ФК9 – Здатність проводити навчальні заняття з 

інформатики (за різними навчальними програмами) 

та позакласні заняття з інформатики в закладах 

загальної середньої освіти (рівень базової середньої 

освіти). 

ФК10 – Здатність до організації позакласної й 

позашкільної роботи з інформатики в закладах 

загальної середньої освіти (рівень базової середньої 

освіти). 

ПК4 – Здатність використовувати програмні засоби 

загального та спеціального призначення для 

розв’язання прикладних задач з інформатики. 

ПРН5 – Уміє оперувати базовими категоріями 

та поняттями спеціальності. 

ПРН20 – Уміє використовувати 

інформаційно-комунікаційні технології для 

подання, редагування, збереження та 

перетворення текстової, числової, графічної, 

звукової та відео інформації. 

ПРН21 – Уміє створювати інформаційні 

моделі, реалізовувати їх засобами 

інформаційно-комунікаційних технологій, 

здійснювати дослідження, інтерпретувати, 

аналізувати та узагальнювати його результати. 

 

проблемна лекція; 

практичні завдання; 

створення 

проблемних 

ситуацій; 

аудиторна та 

позааудиторна 

самостійна робота 

студентів; 

наочні; 

консультації. 

 

виконання та 

захист 

лабораторних 

робіт, тематичні 

письмові 

самостійні 

роботи, 

контрольні 

роботи; усне та 

письмове 

опитування; 

тестування,  

залік 



 

ПК6 – Здатність розв’язувати задачі шкільного 

курсу інформатики різного рівня складності та 

формувати відповідні вміння в учнів. 

ПК7 – Здатність добирати та використовувати 

сучасні інформаційно-комунікаційні технології в 

освітньому процесі та в позакласній роботі, 

аналізувати й оцінювати доцільність й ефективність 

їх застосування. 

ПК8 – Здатність застосовувати уміння та навички з 

інформатики та інформаційних технологій для 

вирішення завдань незнайомого характеру. 

ПК11 – Здатність застосовувати відповідні 

кількісні математичні, наукові і технічні методи, а 

також комп'ютерне програмне забезпечення для 

вирішення професійних завдань. 



 

3. Структура навчальної дисципліни 

Назви тем 

Кількість годин 

Денна форма Заочна форма 

Усього 
Зокрема 

Усього 
Зокрема 

л п лаб с.р. л п лаб с.р. 

Розділ 1. Теоретичні основи комп’ютерної графіки. 

Тема 1. Теоретичні основи 

комп’ютерної графіки. 
3 1 0 0 2 – – – – – 

Тема 2. Растрові та векторні 

зображення та редактори для 

роботи з ними. 
3 1 0 0 2 – – – – – 

Розділ 2. Растрова графіка. Графічні редактори для роботи з растровою графікою. 
Тема 3. Комерційні та 

вільнопоширювані редактори 

растрової графіки. 
3 1 0 0 2 – – – – – 

Тема 4. Графічний редактор 

Gimp. Операції з графічними 

об’єктами в середовищі Gimp.  
10 2 0 4 4 – – – – – 

Тема 5. Графічний редактор 

PaintNet. Операції з графічними 

об’єктами в середовищі 

PaintNet. 

6 0 0 0 6 – – – – – 

Розділ 3. Векторна графіка. Графічний редактор Inkscape. 

Тема 6. Комерційні та 

вільнопоширювані редактори 

векторної графіки. 
3 1 0 0 2 – – – – – 

Тема 7. Графічний редактор 

Inkscape. Операції з графічними 

об’єктами в середовищі 

Inkscape. 

10 2 0 4 4 – – – – – 

Розділ 4. 3D моделювання та редактори для обробки 3D графіки. 

Тема 8. Теоретичні основи 3D 

графіки. 
6 2 0 0 4 – – – – – 

Тема 9. Комерційні та 

вільнопоширювані редактори 

3D графіки. 
4 2 0 0 2 – – – – – 

Тема 10. Blender - 

вільнопоширюваний редактор 

3D графіки. 
18 2 0 8 8 – – – – – 

Розділ 5. Засоби створення та обробки мультимедіа. 
Тема 11. Теоретичні основи 

створення та обробки 

мультимедіа. 
4 2 0 0 2 – – – – – 

Тема 12. Основи роботи з 

вільнопоширюваним 

редактором відео LIVES.  
12 2 0 6 4 – – – – – 

Тема 13. Програми для 

створення та обробки аудіо. 
8 2 0 2 4 – – – – – 

Усього годин 90 20 0 24 46 – – – – – 



 

4. Програма навчальної дисципліни 

4.1. Теми лекцій 

№ 

з/п 
Назва теми 

Кількість 

годин 

Денна Заочна 

1. Теоретичні основи комп’ютерної графіки. 1 – 

2. 
Растрові та векторні зображення та редактори для 

роботи з ними. 
1 – 

3. 
Комерційні та вільнопоширювані редактори растрової 

графіки. 
1 – 

4. 
Графічний редактор Gimp. Операції з графічними 

об’єктами в середовищі Gimp. 
2 – 

5. 
Комерційні та вільнопоширювані редактори векторної 

графіки. 
1 – 

6. 
Графічний редактор Inkscape. Операції з графічними 

об’єктами в середовищі Inkscape. 
2 – 

7. Теоретичні основи 3D графіки. 2 – 

8. Комерційні та вільнопоширювані редактори 3D графіки. 2 – 

9. Blender - вільнопоширюваний редактор 3D графіки. 2 – 

10. Теоретичні основи створення та обробки мультимедіа. 2 – 

11. 
Основи роботи з вільнопоширюваним редактором відео 

LIVES. 
2 – 

12. Програми для створення та обробки аудіо. 2 – 

Разом 20 – 

4.2. Теми лабораторних занять 

№ 

з/п 
Назва теми 

Кількість 

годин 

Денна Заочна 

1. 
Графічний редактор Gimp. Операції з графічними 

об’єктами в середовищі Gimp. 
4 – 

2. 
Графічний редактор Inkscape. Операції з графічними 

об’єктами в середовищі Inkscape. 
4 – 

3. Blender - вільнопоширюваний редактор 3D графіки. 8 – 

4. 
Основи роботи з вільнопоширюваним редактором відео 

LIVES. 
6 – 

5. Програми для створення та обробки аудіо. 2 – 

Разом 24 – 

 

  



 

4.3. Самостійна робота 

№ 

з/п 
Назва теми 

Кількість 

годин 

Денна Заочна 

1. 
Теоретичні основи подання графічних зображень у 

електронному вигляді. 
2 – 

2. 
Вільнопоширювані редактори для обробки 

зображень. 
2 – 

3. 
Порівняння функціоналу комерційних та 

вільнопоширюваних редакторів растрової графіки. 
2 – 

4. Операції з графічними об’єктами в середовищі Gimp. 4 – 

5. 
Графічний редактор PaintNet. Операції з графічними 

об’єктами в середовищі PaintNet. 
6 – 

6. 
Порівняння функціоналу комерційних та 

вільнопоширюваних редакторів векторної графіки. 
2 – 

7. Операції з графічними об’єктами в середовищі Inkscape. 4 – 

8. Теоретичні основи 3D графіки. 4 – 

9. 
Порівняння функціоналу комерційних та 

вільнопоширюваних редакторів 3D графіки. 
2 – 

10. Blender – вільнопоширюваний редактор 3D графіки. 8 – 

11. Теоретичні основи створення та обробки мультимедіа. 2 – 

12. 
Редагування відеороликів за допомогою  редактора відео 

LIVES. 
4 – 

13. Програми для створення та обробки аудіо. 4 – 

Разом 46 – 

  



 

5. Критерії оцінювання результатів навчання 

Навчальна дисципліна викладається один семестр та оцінюється 

максимальною оцінкою у 100 балів. 

Оцінювання здійснюється у вигляді поточного контролю знань, оцінювання 

лабораторних та самостійних робіт. Кожен здобувач може ознайомитись з 

розподілом балів за всі види роботи впродовж семестру (зокрема, в дистанційному 

курсі). 

Результати поточного контролю рівня знань здобувачів (кількість отриманих 

балів) обов’язково доводяться викладачем наприкінці кожного заняття до відома 

всіх здобувачів і виставляються в «Журнал обліку поточної успішності та 

відвідування занять». 

Робота під час лабораторного заняття оцінюється за наступними критеріями: 

 опитування – повнота та ґрунтовність відповіді на задане запитання з теми 

заняття; 

 виконання ситуаційних вправ і завдань – за запропонований алгоритм 

виконання завдання; за знання теоретичних основ проблеми, порушеної в 

завданні; за володіння формулами та математичними методами, необхідними для 

виконання завдання; за отриманий правильний результат. 

У разі відсутності на лабораторному занятті здобувач вищої освіти повинен 

самостійно виконати роботу та надати для перевірки. 

При проведенні форм контролю знань максимально встановлений бал за 

кожною з тем може бути знижено у наступних випадках: 

 за неповний розв’язок завдання;  

 за кожну неправильну відповідь; 

 за наявність помилок; 

 за несвоєчасне виконання завдання; 

 за недостовірність поданої інформації; 

 за недостатнє розкриття теми; 

 за відсутність обґрунтувань та висновків; 

за порушення академічної доброчесності. 

Розподіл балів за темами 

Тема Лабораторні заняття Самостійна робота Залік 

Тема 1.  0 2 

0 

Тема 2.  0 2 

Тема 3.  0 2 

Тема 4.  10 0 

Тема 5.  0 4 

Тема 6.  0 2 

Тема 7.  12 4 

Тема 8.  0 2 

Тема 9.  0 2 

Тема 10.  21 4 

Тема 11. 0 2 

Тема 12. 10 7 

Тема 13. 7 7 

Разом  60 40 100 

 



 

Для визначення критеріїв оцінювання для отримання заліку потрібно зважати 

на такі загальні положення: 

на оцінку «зараховано» (60-100 балів) заслуговує здобувач вищої освіти, який 

за час відвідування лекційних, практичних та/або лабораторних занять й за 

виконану самостійну роботу отримав зазначену кількість балів протягом 

семестру; 

оцінка «не зараховано» (0-59 балів) виставляється здобувачеві вищої освіти, 

який за час відвідування лекційних, практичних та/або лабораторних занять й за 

виконану самостійну роботу не набрав 60 балів упродовж семестру, він має 

прогалини в знаннях основного навчально-програмного матеріалу. 

Шкала оцінювання результатів навчання здобувачів вищої освіти 

За накопичувальною 

100 - бальною шкалою 

За національною шкалою 

для екзаменів, звітів з 

практики, курсових робіт 
для заліків 

90 - 100 балів відмінно 

зараховано 75 - 89 балів добре 

60 - 74 балів задовільно 

26 - 59 балів незадовільно 
не зараховано 

0 - 25 балів неприйнятно 

 
 

6. Засоби діагностики результатів навчання 

Засобами оцінювання та методами демонстрування результатів навчання з 

навчальної дисципліни є:  

– контрольні запитання; 

– опитування по результатам лабораторних робіт; 

– індивідуальні завдання;  

– самостійна робота;  

– тестування; 

– залік. 

7. Рекомендована література  

Основна 

1. Пічугін М., Канкін І., Воротніков В. Комп'ютерна графіка: навчальний 

посібник. К. : Центр Навчальної Літератури, 2019. 346 с. 

2. Комп’ютерна графіка: конспект лекцій для студентів усіх форм навчання 

спеціальностей 122 «Комп’ютерні науки» та 123 «Комп’ютерна інженерія» з 

курсу «Комп’ютерна графіка» / Укладач: Скиба О.П. – Тернопіль: 

Тернопільський національний технічний університет імені Івана Пулюя, 2019.  

88 с. 

3. Котомчак О.Ю.  Комп’ютерна обробка зображень та мультимедіа : навч. 
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